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Prefacio

ola

Bootstrap € um dos mais populares frameworks para construcéo de sites
responsiveis compativeis tanto com computadores desktop,
smartphones ou dispositivos com telas de diversos tamanhos.

Em sua quinta versdo, Bootstrap traz uma série de novidades, como
nomes de classes mais simplificados, novos recursos em JavaScript
(jQuery ndo é mais necessario) e finalmente Bootstrap passou a ter uma
biblioteca de icones.

Neste manuscrito, vamos explorar algumas novidades do Bootstrap 5
E claro que este guia apenasdiba superficie das funcionalidades e
componentes do Bootstrap. Aqui, vamos explorar alguns dos recursos
considerados mais importantes para iniciantes. E claro que nada se
iguala a documentacdo oficidlttps://getbootstrap.com/dogs
Consultea sempre que achar necessario.

Bons estudos!




BOOTSTRAP 5

O framework CSS/JS mais querido da Web
estd mais poderoso do que nunca na sua 52
versad’ronto para adentrar no mundo de
Bootstrap 5?

|l ntrodu- «o

Bootstrap € um dos mais populares frameworks para construcéo de sites
responsiveis compativeis tanto com computadores desktop,
smartphones ou dispositivos com telas de diversos tamanhos.

Em sua quinta versao, Bootstrap traz uma série de novidades, como
nomes de classes mais simplificados, novos recursos em JavaScript
(JQuery ndo é mais necessario) e finalmente Bootstrap passou a ter uma
biblioteca de icones Bootstrap icons

Nas sec¢Oes a seguamos explorar algumas novidades do Bootstrap 5.

Templ aneci al

Vamos comecar com a estrutura basica de um site feito com Bootstrap.
Observe como ficaria o cédigo fonte de uma pagina construida usando
scripts armazenados em uma CDN:

lang= "pt - BR"

Bootstrap

charset= "utf -8"

name="viewport" content= "width=device
- scale=1, shrink - to - fit=no"
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href=""https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.1.3/dist/css/b
ootstrap.min.css" rel= "stylesheet" integrity= "sha384 -
1BmE4kWBQq78iYhFIdvKuhfTAU6auU8tT94WrHftiDbrCEXSU1loBoqyl2QvZ6j
IW3" crossorigin= "anonymous"

12 rel= "stylesheet"
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap
icons@1.8.1/font/bootstrap - icons.css"

src= "https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.1.3/dist/js/boo
tstrap.bundle.min.js" integrity= "sha384 -
ka7Sk0GIn4gmtz2MIQnikT1wXgYsOg+OMhuP+IIRH9SENBOOLRN5g+8nbTov4
+1p" crossorigin= "anonymous"

Para criarmos um site usando tBibap v5 S&0 necessarios trés
principais componentes:

1) Boatstrap CSS (linha 11)
2) Bootstrap icons (linha 12)
3) Boatstrap JavaScript Bundle (linha 22)

Opcionalmente, vocé pode baixar esses arquivos e -eecuta
localmente. Vocé pode ainda indtalda npm co o comando:

npm install bootstrap
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Cor es

Antes de introduzirmos alguns conceitos mais complexos, precisamos
apresentar um conceito que se estende para boa parte das classes do
Bootstrap: as variacdes de classes de cores.

Observe a tabela a sequir:
Tabeldl. Cores no Bootstrap.

Palavrachave Cor Exemplo
(sufixo)

primary Azul
Primary
secondary Cinza
Secondary
success Verde
Success
danger Vermelho
Danger
warning Laranja
Warning
info Azul claro
light Branco (quase)
Light
dark Preto (quase)

Fonte: adaptado de
https://getbootstrap.com/docs/5.1/customize/color/

Essas palavrabave sdo usadas em muitas classes do Bootstrap. Por
exemplo, se quiser colorir o fundo de laranj@npasiusar a classg
warninggenddogdebackgrouad plano de fundo). Se quisermos alterar

a cor de texto para verde, por exemplo, podemosemsarcceds

frente veremos outras classes.

Tamanhos

Outro padréo que devemos introduzir antes de falaydut sdo as
palavraghave relacionadas a tamanhos. Observe a tabela a seguir:

10
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Tabel®. Sufixos de tamanho.

Extra-pequeno (PP) XS
Pequeno (P) sm
Médio (M) md
Grande (G) Ig
Extra-grande (GG) x|
Extra extra-grande (GGG) xx

Fonte: adaptado di¢tps://getbootstrap.com/docs/5.1/

Para usar os sufixos de tamanéo geral,basta informar o
componente e adicionar o tamanho dessggrado por umifien

como por exemplo, se quisermos um botdo grande, podemos usar a
classe btitg (nem todos os tamanhos estdo disponiveis para todos os
componentes).

Veremos alguns exemplos no proximo bloco.

11
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Bootstrap lida cdayaut de um website de
maneira simples e elegante. Neste capitulo, vocé
ird conhecer as principais classes relacionadas ao
layout no Bootstrap.

Layout

Pontos de quebra (col apso)

Quando desenvolvemos sites responsigesmos prestar atencao nos
chamadosPontos de Interrupcao (breakpoints Eles permitem
controlarcomoo layoutseadaptea emum determinado dispositivo.

Por exemplo, ndo queremos que um layout planejado para ser exibido
em uma tela FuHD seja exibido da mesma forma em um celular: os
elementos ficariam muito peqos e o site n&staridegivel. Por isso,

0 design responsivo visa oferecer ao cliente versdes diferentes de um
mesmo site dependendo do dispositivo que ele utiliza para acessar.

Bootstrap usa as chamadamdia queripsra aplicar estilos
condicionalnete com base em um conjunto de parametros do
navegador e do sistema operaciomalexemplo € a propriedadig-

width). Segundo a documentacgéo do Bootstsap,dtimiza codigo

CSS, melhora o tempo de renderizacao e oferece uma otima experiéncia
para vigantes do site
(https://getbootstrap.com/docs/5.1/layout/breakpoinjs/

Tabel&8. Pontos de quebra do Bootstrap v5.

Extra-pequeno (PP) - <576px

Pequeno (P) sm O0576px
Médio (M) md O0768px
Grande (G) g 0992px

12
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Extra-grande (GG) xI 01200px
Extra extra-grande (GGG) xxl 01400px

Fonte: traduzido de
https://getbootstrap.com/docs/5.1/layout/breakpoints/

Cont°ineres de dados

Bootstrap permite delimitar o conteddo encantéiner que mantera

as margens direita e esquerda homogéneas. Ha basicamente trés versées

de classes cont°indrl:ui doc eh tdacionnetradi,n
(onde * pode ser um dos tipos sm, md, Ig, xI ou xxl).

Figural. Clases container do Bootstrap 5.

.container .container-fluid

xx| Ig sm md Xl

.container-*

Fonte: Wikicommons (CBY-SA4.0) Disponivel em
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Grid_system_
Bootstrap_CSS_FramworlgpAcesso em 25 de mar. de 22.

13
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A tabela a seguir apresenta o oponto
classe container altera as margens do conteddo com base nas
especificacoes:

Tabelal. Principaisagsle contéiners.

Classe / tela

.container | 100%  540px @ 720px  960px @ 1140px 1320px

.container- | 100% | 540px | 720px  960px  1140px @ 1320px
sm

.container- | 100% | 100% | 720px @ 960px @ 1140px @ 1320px
md

.containerlg |+ 100%  100% | 100%  960px | 1140px @ 1320px
.containerxl | 100% | 100% | 100%  100% @ 1140px & 1320px

.container- 100% | 100% | 100% | 100% | 100% 1320px
xxI

.container 100% 100% | 100% @ 100% 100% 100%
fluid

Fonte: traduzido de
https://getbootstrap.com/docs/5.1/layout/containers/

Sistema de grade

O sistema de gradgrid systemio Bootstrap permite posicionar
elementos com precisdo. Para isso, Bootstrap aipiélgina em 12
colunas.

14
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Tabelab. Divisdo em 12 colunas.

@ @ /[ container.html x Diego
C|a O QO &l
I I N S I S B S B B IS B BN IS B B DS B e
| | Header com 12 colunas |
, |
| |
| _ |
Div com 9 colunas Div com I
I 3 colunas
I |
I |
I |
I |
I |
| | Footer com 12 colunas |
I |
Sistema de grid (12 colunas)

Fonte: Mariano & de MeMinardi (2017).

Ao estruturar uma pagina, devemos utilizar as seguintes classes:

1 Contéiner (.container)
0 Linha (.row)
A Coluna (.co*)
Note que, neste caso, 0 * indica quantos espacos de colunas queremos
alocar para determinado elemento (lembrando que o maximo é 12). Por

exemplo, se quisermos dividir uma pagina em duas colunas, podemos
alocar um tamanho 6 para cada colmja:

class= "container"

class= "row"

class= "col -6bg -primaryp -5">Colunal

class= "col -6 bg -dangerp -5">Coluna?2
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Note que declaramos um contéiner para delimitar o cordalgija,

uma linha @uas colunas dentro dessa mesma linha. Note que a soma
dos valores das colunas dentro de uma linha deve ser igual a 12 (um
valor acima disso provocaria uma quebra para uma outra linha, o que
nao é desejado). Nao se preocupe com as blgmseareg bgdanger

pois elas foram incluidas apenas para inserir uma cor de fundo. O
mesmo vale para a clas€e gue foi incluida apenas para aumentar o
espacamento interno. Veja o resultado:

Figura2. Duas colunas ocupando metade giagp&ada (classe-6pl

ece @ Bootstrap x  + e

- ~
€« C  Q Pesquisar no Google ou digitar URL O visitante (awalzar 1)

Fonte: préprio autor.

Note que Bootstrap divide cada elemento em 12 colunas. Logo, seria
possivel dividir a coluna 1 da figura em 12 outras partes.

Podemos definir um ponto de quebasa coluna, informandos
tamanhos desejaduos meio da classe:

.col -[ponto -de-quebra] -[va lor]

Por exemplo:

col -xl -6 col -sm12

Essas duas classes aplicadas juntas indicam que, em uma tela grande (xI),
o elemento deve ocupar metade do espaco. Ja em uma tela pequena
(sm), o elemento deve ocupar 100% do espaco disponivel.

16
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Distribuindo colunas

Digamos que desejamos adicionar colunas cujos valores de soma sao
inferiores a 12. Nesse caso, teriamos espacos remanescentes no final da
linha. Caso desejemos distribuir essas colunas, podemos utilizar as
classes de alinhamento.

Para isso, podemos distiitas colunas usangianto com a classew
uma das seguintes classes:

justificontestartalinha a esquerda (padréo);
justifcontemtentecentraliza;

justifconterrndalinha a direita;

justificontemaroundnargens a direita e a esqueyaiais;

A =4 =4 4 =

justifigontebetwealinha cada item em uma ponta (quando ha
dois itens);

1 justibpcontesivenlparecido com o-&round.

Observe como ficaria uma linha com duas colunas de tamagiho col

17
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Figura3. Colunas.

justify-content-start

1de 2 colunas 1de 2 colunas

justify-content-xcenter

1 de 2 colunas 1de 2 colunas

justify-content-end

1de 2 colunas 1de 2 colunas
justify-content-around
1de 2 colunas 1de 2 colunas
justify-content-between
1 de 2 colunas 1de 2 colunas
justify-content-evenly
1de 2 colunas 1de 2 colunas

Fonte: Wikicommons (CBY-SA4.0) Disponivel em
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Classes bootstrap alinhament
0.png Acesso em 25 de mar. de 22.

O codigo pargerar uma figura similar ficaria assim:

class= "container"

class= "row justify - content - *"

class= "col -4"

1 de 2 colunas

class= "col

18
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1 de 2 colunas

Substitua o * pela classe desejada.

Classes offset

Podemos ainda adicionar o espacamento antes de uma div usando as
classes offset. No exemplo a seguir, vamos adicionar um desvio de 1
coluna (offsel).

class= "container"
class= "row"
class= "offset -1col -4bg -primaryp -5">Colunal

class= "offset -1col -4bg -dangerp -5">Coluna?2

Observe o resultado:

Figurad. Classe offset aplicada.

L BN @ Bootstrap x4

€« @ @ Pesquisar no Google ou digitar URL 6 visitante  (_ Atualizar

(A) Com offset (classs offset-1 col4)

19
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®0® & sootstrap *  + v

~
&« @ Q Pesquisar no Google ou digitar URL O visitante  (Atwalizar 3 )

(B) Sem offset (class ceb)
Fonte: préprio autor.

As classes offset também suportam breakpoint, ou sejaeposie
offsetmd-6, offsetsm12, etc.

Calhas ( gutters )

Calhasdutteysepresentam o espacamento entre colunas no sistema de
grade. Por padrdo, o espacamento que separa colunas no Bootstrap 5 €
de 1.5rem ou 24px. Entretanto, podemos alterar esses valores padrao
usando as propriedadges, sendo * um namero que vai de Oanéle

0 representa uma remocédo completa de margens, 3 o tamanho de
margem padréo e 5 uma margem 3x maior (consulte a secdo de margens
e preenchimento para compreender como essa numeracéao funciona).

Por exemplo, vamos testar a margem maxima entre itens:
class= "container"

class= "rowg -5"

class= "col -6" class= "bg - primary" >1
class= "col -6" class= "bg - danger" =2

class= "col - 6" class= "bg - warning" >3
class= "col -6" class= "bg - secondary" =>4

class= "col -6" class= "bg - success" =5

class= "col -6" class= "bg - info" >6

20
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Observe o resultado:

Figurab. Calha de tamanhébg

L] @ Bootstrap x  + ~

« C @ Pesquisar no Google ou digitar URL e visitante  { Awalizar

3 (e

DN S

Fonte: proprio autor.

Note que apenas 0s espagamentos internos sédo alterados. A margem
para o topo do primeiro item n&o pode ser modificada pela-8asse g

Observe como podemos reduzir as calhamda adicionar uma
margem para o topo:

class= "container"

class= "rowg -2mt-2"

"col -6" "bg - primary" >1

"col -6" "bg - danger" >2

"col -6" "bg - warning" >3
"col -6" "bg - secondary" =>4

"col -6" "bg - success" =5

21
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class= "col - 6" class= "bg - info" =6

Parareduzir as calhas usame2. @lém disspusamos mR, que
aumenta a margem para o topo. Observe o resultado:

Figureb. Calha de tamanh&g

ece @ Bootstrap x4 v

« C  Q Pesquisar no Google ou digitar URL O visitante L::Ll.mlzar 51\)
3 a
S 6

Fonte: proprio autor.

Podemos ainda aplicar valores diferentes para calhas horizontais e
calhas verticais. Para isso basta usar as clissgg'ge assim, alterar
os valores de margem horizontal, eixo X, € margem vertieal, eixo

As variantes x e y podem ser usadasios@ontextos. Veremos isso
na secao de margem e preenchimento.

Margem e preenchimento

No box modelm elemento HTML pode receber uma borda, além de
margens internas (preenchimento pagldinge margens externas
(chamado apenas de margemn@ugin Bootstrap 5 trouxe uma
maneira eficiente para lidar com espagcamentos. Para isso, usamos a
seguinte sinta:

[tipo][posicao] - [nivel]

22
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Onde tipo pode ser 0p d&opoouu toonpdo;) ,p ooseiod-
(endb u f i niottojp,u a od agaM)u, ionstdéc i (o) , oxo6 (¢
esquerdaeditea) , o0y o6 (ei xo0 y: +tsedeixar e rodap
estevalor em branco para aplicar aos quatro lados; por fim, nivel pode

ser0,1, 2, 3,4 o0ub5. Veja a figura:

Figurar. Classes do Bootstrap para lidar com espagcamento.

Tipo:p,m

C I a sses B ootst ra p Sintaxe: [tipo][posi¢aol-[nivel]

Exemplos yuerda e direita nivel 0), ms-1 (margem inicial nivel 1 Posigao: t, e, b, s, x, y (opcional)
p-2 (preenchimento nivel 2), pt-3 (preenchimento topo ni pe-0 (preenchimento final nivel 0) e assim por diante Nivel:0,1,2,3,4,5

t - T

Margin (margem) ‘

4

=)

Conteudo

mx

=

Fonte: Wikicommons (CGBY 4.0)Disponivel em
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Classes_usadas_para_espa%C
3%A7amento_no_Framework_Bootstrap.pegsso em 26 de margo de
2022.

Em resumo, n@ootstrap podemos alterar a margem usando classes

com a letra omé e o preenchimento us.
podemos definir quais as posi¢cdes queremos alterar. O nome da classe

deve receber, separado por um hifen, um valor numérico, que vai de 0

a 5. A tabela a seguir ilustra esse valor numeérico:

23
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Tabels. Valores de margem e preenchimento.

Calculo

Classe

exemplo

Descricédo exemplo

0 Espagamentpadréo x 0
1 Espacamentpadrdo x
0,25
2 Espacamentpadréo x
0,5
3 Espacamentpadrdo x 1
4 Espacamentpadrédo x
15
5 Espacamentpadrao x 3
auto Margem definida
automaticamente

Fonte: adaptado de

m-0

pl-1

my-1

pt-1

px-4

mb-5

p-auto

Margem de Opx

Preenchimento esquerc
(leff reduzido para ¥ dc
tamanho padréo.

Margem superior e
inferior (eixo y) reduzid:
pela metade do tamant

padréo.

Preenchimento superio
(top com valopadréo.

Preenchimento esquerc
e direito (eixo x) 1,5x
maior que o tamanho

padrao.

Margem inferiopttojn
triplicada.

Preenchimento
automatico.

https://getbootstrap.com/docs/5.1/utilities/spacing/

Posicionamento fixo e visibilidade

Podemos fixar um elemento no topo ou no rodapé usactissess

of i-txemd eb od ftioxrsdd

Al ®m di sso

el ement o u svisualighiddesd Obsénee ® sexempio:

1 class= "bg - warning col -2 fixed -topp

topo

2 class= "bg - success col - 2 fixed

rodapé

3 class= "bg - danger col - 3 visually

escondido

- 5" >Fixo no

- bottom p - 5" >Fixo no

-hiddenp -5">Texto

24
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Essecddigo ira produzir a seguinte interface:

Figura8. Classes fixedp e fixeebottom.

[ ] ] @ Bootstrap X -

& C  Q Pesquisar no Google ou digitar URL [ | e Visitante
Fixo
no
topo

Fonte: préprio autor.

Note que o texto escondido ndo apafiesge remover a classsualy
hiddee vocé vera um fragmerda div logo abaixo da div fixada no
topo:
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Figure9. A classe fixedp sobrepde itens. Portanto, éseeonsiderar o
espaco qeiela ocupa na hora de construir os seuss0digo

@ @ @ Bootstrap X + v

< C Q, Pesquisar no Google ou digitar URL M | e Visitante

Fixo
no
topo

Fonte: proprio autor.

Note que podemos alterarvisiblee vi si bi |l i

oinvisibe .

Al ®m di sso, podemos ainda alterar a
* 0, onde * poaiee, figsed, rstatia & ick.| Ao usar,a r e |

cl asse-abpoodiuttieddn podemos combinar i ss

top(superior)enddireita) pottorfinferior) estar{esquerda), seguido de
uma propriedade numérica que indica a posi¢ao (0 indica comeco da
pagina, 50 indica meio e 100 indica fldblerve um exemplo:

class= "bg - warning col -2fixed -topp -5">Fixo no

class= "bg - success col -2 fixed -bottomp -5">Fixono

class= "bg - danger col -3 p -5 position - absolute start -50

Texto Escondido
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Observe o resultado:

FiguralQ Classes std&i0 e topb0.

o @ & Bootstrap X + v
<« C Q, Pesquisar no Google ou digitar URL N | e Visitante
Fixo
no
topo

Fonte: propriautor.

Perceba que usamos sBretop-50 para posicionar um item no meio

exato da tela. Mesmo assim, a div ndo parece centralizada. Isso acontece
pois o alinhamento é feito com base na ponta superior esquerda.
Podemos corrigir o alinhamento apenas aiic a n d o traaslatel as se 0
middle :

1 class= "bg -danger col -3 p -5 position - absolute
start -50top - 50 translate - middle"

Texto escondido

Agora nosso item esta corretamente centralizado:
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Figurall Centralizando com translaieldle.

[ ] @ @ Bootstrap X + b
< C  Q Pesquisar no Google ou digitar URL a e Visitante
Fixo
no
topo

Fonte: préprio autor.

Poder2amos alinhar ™"0ddier €i teas quusearnddao ¢
Osthad®P.e demos centr abbi0danpui-50000 s(tuosoem 0 t «
a c | teasskteniddieyd otwanslateniddlex 6 para corri gir
alinhamento horizontal e vertic@lpserve um exemplo:

1 class= "bg - warningcol -2fixed -topp -5position - absolute
start -0top - 50 translate - middle -y" >Fixo no topo

2 class= "bg -successcol -2p -5 position - absolute bottom -0
end- 0" >Fixo no rodapé

3 class= "bg - danger col -3 p -5 position - absolute start - 50
top - 50 translate - middle"

4 Texto escondido

28



BOOTSTRAP 5

Figural2 A div laranja foi alinhada ao centredox o y tofb®! eesses 0
Oranslateniddleyd ) e no com€@®09 Eeclaavyee des tfarnt
no canto i nf ebottom@ odddO i t o (cl asses 0

® @ Bootstrap X + v

C Q_ Pesquisar no Google ou digitar URL N | e Visitante

Fixo no
topo

Fonte: proprio autor.

Por fim, podemos alterar etpostioci ona
(alinhar - eeqgdér da)l iobhaof loati reit a
problemas ao usar essas classepp er i ment e ckgfidi car a c|
ao proximo elemento. Perceba que ha muitassfdenfiazer a mesma

coisa usando classes diferentes. A forma qaig&atilizar dependera

do seu gosto pessoal.

Altura e largura

Podemos alterar a largura e a altura de um elemento usando as classes
owo e€o06o0hrespectivament e, onde * rej
tamanho e pode ser 0, 25, 50, 75, 100 owPautexemio:

class= "bg - warning fixed -topp -5w-50">w 50

class= "bg - success p -5 position - absolute bottom -0end -0
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class= "bg - danger p -5 position - absolute start -50top -50

translate - middlew -100" > w- 100

Este codigoera os seguintes tamanhos:

Figural3 Larguras %0, w100 e w25.

© ® @ Bootstrap x +

< C  Q Pesquisar no Google ou digitar URL [ | e Visitante

Fonte: proprio autor.

Agora vamos brincar um pouco com a altura:

1 class= "bg - warning fixed -topp -5h -50w-50" >h- 50

2 class= "bg -success p -5 position - absolute bottom -0end -0
w 100 h - 100"

class= "bg - danger p -5 position - absolute start -50top -50
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translate - middlew -25h - 100"

Observe o resultado:

Figural4d As classes de altura podem-8ehi25, 50, 75 ou R10Q

[ [ @ Bootstrap X + v

&« C Q Pesquisar no Google ou digitar URL a e Visitante

Fonte: proprio autor.

Sombras e opacidade

Podemos alterar a opacidade o6de um i
onde * indica o percentual (0, 25, 50, 75 ou Aléd). disso, vamos
aproveitar este exemplo e testar a adiciond®asoa elementos.
Podemos incluir sombras usando a cl

class= "bg - warning fixed -top p -5 h-50 w-50 shadow
- 75"
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"bg - success p -5 position - absolute bottom -0end -

w- 100 h - 100 shadow"

class= "bg - danger p -5 position - absolute start -50 top -

translate - middlew -25h - 100 opacity - 75 shadow"

Observe o resultado:

Figurals As divs laranja e vermelha receberam uma opacidade de 50%
(cl ass®000paabraiglasssehadowd) .

@ @ @ Bootstrap X + v

< C'  Q Pesquisar no Google ou digitar URL | e Visitante

Fonte: proprio autor.
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No desenvolvimenterfdoodm Bootstrap, o
conteudo se refere a elementos HTML
usualmente usados. Bootstrap possui classes
para estilias.

Conte¥do

Ti pografi a

A tipografia consiste nos aspectos quegiam as fontes em um site.

Bootstrap possui uma tipografia requintada que é aplicada
automaticamente ao seu website.

Para aplicar alterac6es nas propriedades padrédo, podemos usar as classes

ot €xt, sendo * referewvdjee ao ali nhamen

class= "container"

"text - start" Inicio

"text - center" Centro

"text -end" >Direita

"text - muted" >Texto desbotado

"text - success" >Texto verde

"text - danger" >Textovermelho

"text - warning" >Texto laranja
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- primary" >Texto azul
- info" >Texto azul ciano

- secondary" >Texto cinza

- dark" >Texto preto

-light bg - dark" >Texto branco

Observe o resultado:

Figural6 Propriedades de texto.

@ Bootstrap X + v
C'  Q Pesquisar no Google ou digitar URL | e Visitante
Inicio
Centro
Direita

Texto desbotado
Texto verde

Texto vermelho

Texto azul

Texto cinza

Texto preto

Fonte: proprio autor.

Caso queira aplicar essas proiopriedad
por -0d:i nk

35



BOOTSTRAP 5

href= "#" >Link padrdo

href= "#" class= "link -success" =>Link verde

href= "#" class= "link - danger" =>Link vermelho

Compare as diferencas:

Figural?. Links coloridos no Bootstrap.

@ Bootstrap X + v

&« C Q, Pesquisar no Google ou digitar URL O e Visitante

Link padrao Link verde Link vermelho

Fonte: proprio autor.

Tamanhos de textos

Se quisermos aumentar o tamanho de uma fonte, podemos usar as

cl asseg o0qgdioniglleay representa um n¥amer
3, 4,5 0u 6. Veja que podemos aplicar isso em simples tags de paragrafo

(<p>), caixas delimitadoras de texto (<span>jé@masmo em titulos

(<h1>).Veja:

class= "text -mutedbg -lightp -2" comdiplay -6
Texto comum

class= "display - 6" >Texto grande

class= "text -mutedbg -lightp -2mt-5" comdiplay -2

Texto comum com um class= "display - 2" >texto grande

embutido
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class= "text -mutedbg -lightp -2mt-5" com diplay -1

Um titulo

class= "display - 1" >0 maior titulo possivel

Observe o resultado:

FiguralB8 Tamanho de texto ald.erado com a:

Fonte: préprio autor.

ot}

Ja parareduzitroamanho de um texto, utilize

Um texto

class= "small" Um texto menor
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